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Benodigdheden 

Om dit programma goed te laten werken zijn er enkele aanvullende programma’s benodigd, 

hieronder een opsomming daarvan inclusief de download links en informatie: 

AceIt 

AceIt dient geïnstalleerd te staan om dit programma te kunnen gebruiken, tijdens het eerste gebruik 

wordt gevraagd naar de locatie waar AceIt geïnstalleerd is, bij verder gebruik wordt deze locatie door 

de software onthouden en hoeft u deze niet opnieuw in te geven tenzij AceIt niet (meer) gevonden 

wordt op de aangegeven locatie. 

U kunt AceIt downloaden op onder andere de volgende websites: 

- http://www.trainsim.nl/utils/index.htm 

- http://www.railserve.com/Computers/MSTS/Utilities/  

- http://3dtrains.com/downloads/utilities.shtml  

In de download bevind zich een *.exe bestand, het enigste wat u hoeft te doen is het *.exe bestand 

uitvoeren en de stappen van het installatie programma  te volgen. De locatie waar u AceIt installeert 

moet u onthouden, deze heeft u nodig om “Bestemming GTW” te kunnen configureren. 

In enkele gevallen kunt u de foutmelding "Unable to create Direct3D device" krijgen, ga dan naar het 

tabblad "Instellingen" en gebruik de knop "Fix Direct3D!", hiermee wordt de foutmelding verholpen. 

Zie voor meer informatie over deze optie de rubriek “Instellingen” in deze handleiding. 

Microsoft Train Simulator 

Alhoewel Microsoft Train Simulator (MSTS) niet benodigd is voor de werking van dit programma 

wordt het sterk aangeraden om deze toch te installeren, de door “Bestemming GTW” gegenereerde 

bestanden zijn immers alleen bruikbaar met MSTS. 

Microsoft Train Simulator is, wegens het feit dat het spel uit 2001 komt, relatief moeilijk te 

verkrijgen. Als u deze wilt aanschaffen adviseren we u eens binnen te lopen bij de lokale 

speelgoedzaak met game-afdeling, zo nu en dan is hier MSTS te vinden, met name in de “Actie” 

bakken voor een prijs van rond de € 5,- 

.NET Framework  

.NET Framework 3.5 of hoger dient geïnstalleerd te zijn om dit programma te gebruiken. 

Indien dit niet geïnstalleerd is, wordt dat tijdens de installatie automatisch gedaan! 

U kunt het .NET Framework 3.5 downloaden op: 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=333325FD-AE52-4E35-B531-

508D977D32A6  

We bevelen u echter aan, als u het .NET Framework nog moet installeren, om het .NET Framework 4 

te installeren, dit kunt u downloaden op: 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9cfb2d51-5ff4-4491-b0e5-

b386f32c0992 

Beide downloads bevatten een installatieprogramma wat het .NET Framework voor u installeert.  

http://www.trainsim.nl/utils/index.htm
http://www.railserve.com/Computers/MSTS/Utilities/
http://3dtrains.com/downloads/utilities.shtml
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=333325FD-AE52-4E35-B531-508D977D32A6
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=333325FD-AE52-4E35-B531-508D977D32A6
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9cfb2d51-5ff4-4491-b0e5-b386f32c0992
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=9cfb2d51-5ff4-4491-b0e5-b386f32c0992
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Installatie 
De installatie is in enkele eenvoudige stappen te doorlopen, deze stappen worden hieronder in het 

kort toegelicht. 

1. Open het gedownloade *.zip bestand, in Windows XP, Vista en 7 kan dit met de ingebouwde 

viewer van Windows, bij andere versies heeft u mogelijk een extern programma als WinZip 

(http://www.winzip.com) of WinRAR (http://www.winrar.nl) nodig. In het *.zip bestand treft 

u vier bestanden aan, deze handleiding (Handleiding.pdf), de Engelse handleiding 

(Manual.pdf), de readme (Readme.txt) en het installatie bestand (Bestemming GTW.exe). 

Het is belangrijk dat u alvorens verder te gaan de Readme.txt goed doorleest, hierin staat 

belangrijke informatie. 

 
2. Start nu het installatiebestand (Bestemming GTW.exe), het is niet nodig dit bestand eerst uit 

te pakket! Lees de tekst op het scherm en klik op “Volgende >” om verder te gaan. 

 

http://www.winzip.com/
http://www.winrar.nl/
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3. U krijgt nu enkele informatie te zien over dit programma, lees deze door en klik op “Volgende 

>”. 

 
4. U krijgt nu de licentie voorwaarde te zien, lees deze door en ga akkoord, of sluit de installatie 

af indien u niet akkoord gaat. 
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5. Kies nu de locatie waar u het programma wilt installeren, als u dit niet weet laat dan de 

standaard waardes staan. 

 
6. Klik op “Start” om de installatie te starten. 
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7. De bestanden worden nu geïnstalleerd, daarna krijgt u het volgende scherm. Klik op “Toon 

Readme.txt” indien u de Readme nogmaals wenst te lezen, anders kunt u het 

installatieprogramma beëindigen met “Afsluiten”. 

 
8. Het programma kunt u nu op twee manieren starten: 

- Doormiddel van de snelkoppeling op het bureaublad 

   
- Doormiddel van het startmenu onder “Spoorpunt.nl”, hier vind u tevens de opties    

  om de Nederlandse of Engelse handleiding te tonen, de readme te tonen, of het  

  programma te verwijderen. 
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Verwijderen 
U het verwijderen van dit programma op twee manieren starten; 

Manier 1 

1. Ga in het startmenu naar “Spoorpunt.nl” en kies voor “Verwijder Bestemming GTW”. 

 

Manier 2 

1. Ga naar het configuratiescherm en kies voor “Programma’s en onderdelen”, zoek in de lijst 

naar “Bestemming GTW”, klik nu bovenin het scherm op “Verwijderen/wijzigen”. 

Na het uitvoeren van één van bovenstaande manieren doet u het volgende: 

1. Klik op “OK” om het programma te verwijderen. 

 
2. U krijgt te zien dat het programma succesvol is verwijderd. 
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Eerste gebruik 
1. Start het programma op één van onderstaande manieren: 

- Doormiddel van de snelkoppeling op het bureaublad 

   
- Doormiddel van het startmenu onder “Spoorpunt.nl”, hier vind u tevens de opties    

  om deze handleiding te tonen, of het programma te verwijderen. 

   
2. Het programma start nu, als eerste kunt u nu de gewenste programma taal kiezen, klik op de 

vlag van de taal naar keuze. 
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3. Hierna moet u de locatie van MSTS ingeven, in de meeste gevallen wordt deze echter 

automatische gedetecteerd waardoor u dit venster niet te zien krijgt en deze stap kunt 

overslaan! 

 
4. Nu moet u de locatie opgeven waar u AceIt heeft geïnstalleerd, kies deze en bevestig met 

“OK” 

 
5. Het programma is nu gereed voor gebruik 
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Het programma 

Bestemming 

 
Op het tabblad bestemming kunt u handmatig de bestemming ingeven en diverse opties kiezen. 

 Variant: Hier kiest u de variant van de GTW, welke u in MSTS wilt voorzien van een nieuwe 

bestemming, ook is het mogelijk om hier een geïnstalleerd plug-in te selecteren * 

 Info: Hiermee kunt u de handleiding of readme van de geselecteerde plug-in tonen * 

 Auteur/Informatie: Hier ziet u de auteur of belangrijke informatie van de geselecteerde plug-

In, in sommige gevallen is het mogelijk om op de auteur te klikken; hiermee kunt u de 

website van de auteur bezoeken, of contact opnemen * 

 Afbeelding: Als u een plug-in heeft geselecteerd krijg u hier de bijbehorende afbeelding te 

zien, zo weet u welke trein het betreft!  * 

 Eindbestemming in hoofdletters: Vink deze optie aan als u de eindbestemmingen in 

hoofdletters wilt weergeven, normaal gesproken is dit bij de GTW’s van Arriva het geval. Als 

u een GTW van Arriva kies wordt deze optie dan ook automatisch aangevinkt, uiteraard kunt 

u, als u dat wenst, deze optie gewoon aan of uit zetten, ongeacht welk soort GTW u gebruikt 

 Voorkant: De tekst of bestemming die op het koersbord op de voor- en achterzijde van de 

trein moet komen 

- Gebruik de knop “<< Leeg” om dit invoerveld te wissen 
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 Zijkant: De tekst of bestemming(en) die op de koersborden aan beide zijkanten moeten 

komen. 

- Gebruik de knop “<< Leeg” om dit invoerveld te wissen 

 Van: De tekst of bestemming die op de koersborden moeten komen bij de vanaf bestemming 

- Gebruik de knop “<< Leeg” om dit invoerveld te wissen * 

 Via: De tekst of bestemming die op de koersborden moet komen bij de via bestemming 

- Gebruik de knop “<< Leeg” om dit invoerveld te wissen * 

 Nummer: De tekst of het nummer die op de koersborden moet komen als treinstelnummer 

- Gebruik de knop “<< Leeg” om dit invoerveld te wissen * 

 Opslaan als favorieten: Hiermee kunt u de actuele bestemming opslaan als favoriete; zie het 

onderwerp “Eigen bestemmingen” in deze handleiding. 

 Genereer!: Doormiddel van het drukken op deze knop wordt de ingegeven bestemming 

gegenereerd voor de gekozen trein met de gekozen opties! Als dit gelukt is komt onderin het 

scherm de tekst “Bestemming aangemaakt!” te staan! 

* = Afhankelijk van de geïnstalleerde plug-ins/configuratie van het programma is het mogelijk dat dit 

item niet wordt weergegeven 
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Bestemming overzicht 

Overzicht 

 
In dit tabblad kunt u kiezen uit een aantal voorgeprogrammeerde bestemmingen, deze teksten 

komen dan zowel op de voor- als zijkant te staan. 

 Standaard: In deze lijst staan een aantal standaard (eind-)bestemmingen die de echte GTW’s 

aandoen 

- Druk op “Kies” om de geselecteerde bestemming te kiezen 

 Overig: Hierin staan een aantal extra bestemmingen, zoals “Extra trein” en “Werkplaats” 

- Druk op “Kies” om de geselecteerde bestemming te kiezen 

 Speciaal: Onder deze lijst staan een aantal speciale bestemming die niet vaak worden 

gebruikt, zoals werkplaatsen of evenementen. 

- Druk op “Kies” om de geselecteerde bestemming te kiezen 

 Genereer!: Doormiddel van het drukken op deze knop wordt de ingegeven bestemming 

gegenereerd voor de gekozen trein met de gekozen opties! Als dit gelukt is komt onderin het 

scherm de tekst “Bestemming aangemaakt!” te staan! 

Als u een van deze bestemming wilt gebruiken, maar in een aangepaste vorm, selecteert u deze 

bestemming en drukt u op “Kies”, daarna gaat u terug naar het tabblad “Bestemming” en kunt u 

deze bestemming aanpassen. 
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Eigen bestemming 

 
Op dit tabblad vind u de door uzelf opgeslagen bestemmingen, selecteer een bestemming in de lijst 

om de opties op dit venster te gebruiken, of voer de tekstvelden in om een nieuwe bestemming op 

te slaan! 

 Voorkant: De tekst of bestemming van het huidige of nieuw aan te maken item welke wordt 

getoond op het koersboord op de voor- en achterzijde 

 Zijkant: De tekst of bestemming van het huidige of nieuw aan te maken item welke wordt 

getoond op de koersborden aan beide zijkanten 

 Van: De tekst of bestemming van het huidige of nieuw aan te maken item welke wordt 

getoond op de koersborden als vanaf bestemming * 

 Via: De tekst of bestemming van het huidige of nieuw aan te maken item welke wordt 

getoond op de koersborden als via bestemming * 

 Nummer: De tekst of het nummer van het huidige of nieuw aan te maken item welke wordt 

getoond op de koersborden als nummer * 

 Opslaan: Sla de wijzigingen aan de in de lijst geselecteerde bestemming op 

 Opslaan als nieuw: Sla de in de tekstvelden ingevoerde gegeven op als nieuwe bestemming, 

of sla een gewijzigde bestemming die al reeds in de lijst staat onder een nieuwe naam op 

 Kies: Met deze knop zet u de geselecteerde bestemming uit de lijst in de tekstvelden op het 

tabblad “Bestemming” 



16 
 

 Genereer!: Doormiddel van het drukken op deze knop wordt de ingegeven bestemming 

gegenereerd voor de gekozen trein met de gekozen opties! Als dit gelukt is komt onderin het 

scherm de tekst “Bestemming aangemaakt!” te staan! 

 Bijwerken: Deselecteer items uit de lijst en druk op “Bijwerken” om de gedeselecteerde 

items te verwijderen. 

* = Afhankelijk van de geïnstalleerde plug-ins/configuratie van het programma is het mogelijk dat dit 

item niet wordt weergegeven 
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Treinnummer 

 
In dit tabblad kunt u een treinnummer invullen uit de echte dienstregeling (dienstregeling 2010) en 

de bestemming hiervan op het koersbord van de GTW zetten. Treinnummers kunt u vinden in de 

reisplanner op http://www.ns.nl, na het plannen van een reis gaat u met uw muis op het treinsoort 

staan, hierdoor verschijnt het treinnummer. 

 
Ook kunt u op http://www.somda.nl doorkomststaten van stations met treinnummers met 

bijbehorende dienstregeling vinden.  Zie voor een volledige lijst met treinnummers die in dit 

programma werkend zijn: http://nl.wikipedia.org/wiki/Lijst_van_treinseries_in_Nederland 

 Kies: Plaat de tekst van “Voorkant:”, “Zijkant:”, “Van:” en “Via:” in de tekstvelden op het 

tabblad “Bestemming” 

 Genereer!: Doormiddel van het drukken op deze knop wordt de ingegeven bestemming 

gegenereerd voor de gekozen trein met de gekozen opties! Als dit gelukt is komt onderin het 

scherm de tekst “Bestemming aangemaakt!” te staan! 

 

http://www.ns.nl/
http://www.somda.nl/
http://nl.wikipedia.org/wiki/Lijst_van_treinseries_in_Nederland
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Tijdens het typen van het treinnummer verschijnen de gegevens automatisch, een “Voorkant”, 

“Zijkant” en “Van” zijn altijd beschikbaar, een “Via” is echter alleen bij langere treinseries aanwezig! 

Het programma herkent treinnummers van Arriva en Veolia, maar ook van NS, Connexion en andere 

vervoerders of speciale treinen zoals de CityNightLine, EuroNight of autoslaaptreinen, leuk om met 

uw GTW in MSTS een trein met vervangend materieel te rijden! 
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Ontwerp 

 
In dit tabblad kunt u ontwerpen voor bestemmingen voor andere treinen dan de GTW aanmaken of 

bewerken. Deze ontwerpen kunt u opslaan als plug-in en op het tabblad “Bestemming” selecteren 

om uw bestemming te genereren met uw eigen gekozen waardes uit het tabblad “Bestemming”, 

“Overzicht”, “Eigen bestemmingen” en “Treinnummer”! 

 Nieuw ontwerp: Open de editor om een nieuw ontwerp te maken 

 Ontwerp openen: Open een bestaand ontwerp om deze aan te passen of te gebruiken als 

basis voor een nieuw ontwerp 

Zie voor een uitgebreide beschrijving over de editor het hoofdstuk “De Editor”  
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Instellingen 

 
Op dit scherm kunt u diverse instellingen van het programma wijzigen. 

 MSTS: Hier behoort de locatie van de basis map van Microsoft Train Simulator te staan 

- … : Klik hierop om de map te kunnen selecteren 

- Auto.: Klik hierop om de locatie van Microsoft Train Simulator automatisch te detecteren, 

dit werkt in vrijwel alle gevallen! 

 AceIt: Hier behoort de locatie van de map van AceIt te staan. 

- … : Klik hierop om de map te kunnen selecteren 

 Taal: Klik op één van de vlaggen om de gewenste taal te selecteren 

 Automatische Updaten: Vink deze optie aan om iedere keer bij het opstarten van de 

software te controleren op updates (aanbevolen om aan te zetten om altijd verzekerd te zijn 

van de nieuwste versie!) 

 Controleer op updates: Controleer nu op updates en download eventuele updates 

 Fix Direct3D!: Als u de foutmelding "Unable to create Direct3D device" krijgt bij het 

genereren van de bestemming kunt u deze knop gebruiken. Hiermee wordt de foutmelding 

verholpen. 
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Over 

 
In dit venster ziet u enige informatie over de software zoals de auteurs, de websites en contact 

informatie, ook vind u hier het versienummer. 

 Handleiding.pdf: Toon de handleiding (dit bestand) van dit programma 

 Leesmij.txt: Toon de LeesMij van dit programma 
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De Editor 

Aangepaste opmaak 

 

In dit venster kunt u het aangemaakte/geopende ontwerp geheel naar uw wens configureren, voor 

de mogelijkheden en uitleg van alle opties kunt u terecht op de volgende pagina. 
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 Naam: Hier geeft u de naam van het ontwerp op, dit wordt tevens de bestandsnaam van de 

plug-in en de naam zoals deze getoond wordt in de keuzenlijst op het hoofdvenster van 

“Bestemming GTW”. Deze naam mag maximaal 20 tekens lang zijn 

 Auteur/info: Hier geeft u de naam van de auteur op, of een korte informatieve tekst over de 

plug-in, deze tekst wordt getoond op het hoofdvenster van “Bestemming GTW” onder de 

keuzenlijst nadat het ontwerp uit de keuzenlijst is gekozen. Deze tekst mag maximaal 45 

tekens lang zijn 

 Contact auteur: Vult u hier de contactinformatie in van de auteur, indien u dit wenst kunt u 

dit ook leeg laten. In het eerste veld geeft u aan of het om een website (http://) of om een e-

mail adres (mailto:) gaat. In het tweede vak geeft u vervolgens in maximaal 100 tekens de 

links naar de betreffende webpagina of e-mail adres 

 Afbeelding: Hier kunt u een kleine afbeelding kiezen die wordt getoond op het hoofdvenster 

van “Bestemming GTW” naast de keuzenlijst nadat het ontwerp uit de keuzenlijst is gekozen. 

Deze afbeelding mag maximaal 100 x 75 pixels groot zijn, als u een grotere afbeelding kiest 

wordt deze automatisch verkleind om zo schijfruimte te besparen. Het originele bestand 

blijft onaangetast. Met de knop “Wijzigen…” kunt u de afbeelding kiezen of wijzigen, als u 

helemaal geen afbeelding meer wilt klikt u op “Verwijder” om de afbeelding te verwijderen 

 Bitmap: De afbeelding die als achtergrond van het uiteindelijk te genereren *.ace bestand 

wordt gebruikt. Druk op “…” om de afbeeldingen te wijzigen. Deze afbeelding moet een 

*.bmp, *.jpg, *.gif of *.png bestand zijn, om de hoogste kwaliteit te garanderen adviseren wij 

om een *.bmp bestand te gebruiken. Tevens moet deze afbeelding wegens de beperkingen 

van MicroSoft Train Simulator een grootte hebben van 32 x 32, 64 x 64, 128 x 128, 256 x 256, 

512 x 512 of 1024 x 1024 pixels 

 Locatie *.ace: Het relatieve pad naar de locatie waar uiteindelijk het *.ace bestand moet 

worden gegenereerd. Druk op “…” om het bestand te kiezen of de locatie in te voeren. De 

locatie in het tekst vak moet achter het pad naar MicroSoft Train Simulator kunnen worden 

gezet. Als u bijvoorbeeld de locatie “\trains\trainset\VIRM\bestemming.ace” kiest, wordt het 

uiteindelijke bestand gegenereerd op “C:\Program Files\Microsoft Games\Train 

Simulator\trains\trainset\VIRM\bestemming.ace” als “C:\Program Files\Microsoft 

Games\Train Simulator” de locatie van de MicroSoft Train Simulator installatie is 

 Standaard waarden: Deze waarden worden bij het kiezen van het ontwerp uit de keuzenlijst 

op het hoofdscherm van “Bestemming GTW” automatisch aldaar in de tekstvakken geladen. 

Let erop dat als u een bepaald variabel niet gebruikt, u hier geen standaardwaarde voor 

hoeft in te geven daar deze toch niet gebruikt wordt. 

 Tekstvakken: Aantal: Geef hier het aantal tekstvakken in dat u in uw ontwerp wilt gebruiken 

met een maximum van 15 tekstvakken 

 Huidige: Het geselecteerde tekst vak om te bewerken met de onderstaande opties 

 Tekst: De tekst die in het huidige tekst vak moet komen, u kunt hierin de volgende variabelen 

gebruiken om de gebruiker een eigen bestemming te laten ingeven in de tekst vakken op het 

hoofdvenster van “Bestemming GTW”; 

$voorkant = Tekst voorkant 

$VOORKANT = Tekst voorkant in hoofdletters 

$zijkant = Tekst zijkant 

$ZIJKANT = Tekst zijkant in hoofdletters 

$van = Vanaf bestemming 
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$VAN = Vanaf bestemming in hoofdletters 

$via = Via bestemming 

$VIA = Via bestemming in hoofdletters 

$nr = Treinstelnummer  

 Positie links: De horizontale positie van het huidige tekst vak gezien vanaf de linker rand in 

pixels 

 Positie boven: De verticale positie van het huidige tekst vak gezien vanaf de boven rand in 

pixels 

 Breedte: De breedte van het huidige tekst vak in pixels 

 Hoogte: De hoogte van het huidige tekst vak in pixels 

 Lettertype: Kies hier het lettertype van de tekst in het huidige tekst vak, u heeft hier 3 opties; 

- Eigen lettertype: Hier kunt u ieder geïnstalleerd lettertype op uw systeem kiezen met de 

gewenste opmaak opties. Klik op “…” om het lettertype en de opmaak te selecteren 

- LCD Style: Imiteert het lettertype van een LCD/LED scherm zoals gebruikt wordt op vele 

moderne treinen. De grootte kan gewijzigd worden in het tekst vak naar de keuzeopties 

- LCD Style Helder: Imiteert het lettertype van een helder LCD/LED scherm zoals gebruikt 

wordt op vele moderne treinen. De grootte kan gewijzigd worden in het tekst vak naar de 

keuzeopties 

 Teksten langer dan … met … pt verkleinen: Als de tekst in het huidige tekst vak langer is dan 

de eerste waarde, wordt de tekstgrootte met de tweede waarde verkleind. U kunt ook een 

negatieve verkleining gebruiken om de tekst juist te vergroten 

 Tekstkleur: De tekstkleur van het huidige tekst vak, klik op “…” om de kleur te wijzigen 

 Achtergrond: De achtergrondkleur van het huidige tekst vak, klik op “…” om de kleur te 

wijzigen, of vink “Transparant” aan voor een transparante achtergrond 

 Uitlijning: De uitlijning van de tekst in het huidige tekst vak 

 Rand: In het te genereren *.ace bestand een rand om het huidige tekst vak tonen 

 Opslaan: Dit ontwerp opslaan met de ingegeven naam in de map “Plug-Ins” welke zich 

bevind in de map waarin “Bestemming GTW” is geïnstalleerd 

 Toon randen: Met deze optie kunt u de randen van alle tekst vakken tonen of verbergen, dit 

is met name handig om de posities en afmetingen correct in te stellen. Als van een tekst vak 

de optie “Rand” is aangevinkt wordt de rand altijd getoond ongeacht of “Toon randen” is 

aangevinkt 

 Sluiten: Sluit de editor  
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Voorbeeld 

 
In dit venster kunt u het voorbeeld zie van het ontwerp wat u aan het bewerken bent. Als u iets 

wijzigt in het venster “Aangepaste opmaak” wordt de betreffende wijziging ook direct in het 

voorbeeld doorgevoerd zodat u kunt zien wat u aan het bewerken bent en of dit het gewenste 

resultaat geeft. 
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Extra opties editor 

Handleiding 

Indien u bij uw Plug-In een handleiding wilt toevoegen, kunt u dat doen door een *.pdf bestand van 

de handleiding te maken, met dezelfde naam als bij “Naam” is ingegeven bij het aanmaken van de 

Plug-In. Dit *.pdf bestand moet in de map “Plug-Ins” worden geplaatst welke zich in de hoofdmap 

van “Bestemming GTW” bevindt. Na het selecteren van de plug-in in “Bestemming GTW” verschijnt 

er een info-knop, hiermee wordt de handleiding en/of readme getoond. 

Readme 

Indien u bij uw Plug-In een readme wilt toevoegen, kunt u dat doen door een *.txt bestand van de 

readme te maken, met dezelfde naam als bij “Naam” is ingegeven bij het aanmaken van de Plug-In. 

Dit *.txt bestand moet in de map “Plug-Ins” worden geplaatst welke zich in de hoofdmap van 

“Bestemming GTW” bevindt. Na het selecteren van de plug-in in “Bestemming GTW” verschijnt er 

een info-knop, hiermee wordt de handleiding en/of readme getoond. 

Plug-Ins verspreiden 

Uiteraard kunt u de door uzelf gemaakte plug-Ins ook verspreiden naar andere MSTS gebruikers, 

bijvoorbeeld door deze ter download aan te bieden op een website, of door deze via e-mail door te 

sturen aan vrienden of bekenden. Hiervoor is uiteraard geen toestemming nodig van de auteur van 

dit programma (het is wellicht wel handig te vermelden dat “Bestemming GTW” benodigd is om de 

plug-in te gebruiken), maar houdt u er rekening mee dat als u materiaal gebruikt dat bij treinen is 

meegeleverd (zoals het *.ace bestand van de bestemming) zich hier een copyright op kan bevinden. 

Hiervoor verwijzen we u graag naar de bij de trein meegeleverde readme of handleiding. 

Als u uw plug-in wilt verspreiden is dit het handigst door middel van een *.zip bestand. U gaat naar 

de map “Plug-Ins” welke zich in de hoofdmap van “Bestemming GTW” bevindt en zoekt daar naar de 

bestanden met de door uw opgegeven naam in de editor. Deze bestanden hebben de extensies 

*.best en *.afb en eventueel *.exa, *.txt en *.pdf. Deze bestanden pakt u in een *.zip bestand 

(gecomprimeerde map) in met bijvoorbeeld Windows Verkenner of WinRAR (http://www.winrar.nl/) 

waarna u het bestand kunt verspreiden. Wij adviseren u een readme mee te leveren met de plug-in 

voor het gebruikersgemak. Een template van een readme treft u op de volgende pagina aan. 

Plug-In database 

Om ervoor te zorgen dat plug-ins op één plek te vinden zijn, wordt er op http://www.spoorpunt.nl 

een database van beschikbare plug-ins bijgehouden, uiteraard worden de plug-ins voordat deze 

worden toegevoegd aan de database ook beoordeeld op kwaliteit zodat alleen plug-ins van een hoge 

kwaliteit in de database voorkomen om de gebruikers kwalitatief goede producten te bieden. Bent u 

van mening dat de door uw gemaakte plug-in van hoge kwaliteit is, en wilt u uw plug-in ook 

toevoegen aan de database? Stuur dan het ingepakte *.zip bestand mét Readme.txt naar 

webmaster@spoorpunt.nl. We zullen dan uw inzending beoordelen op kwaliteit en indien deze 

voldoende is de plug-in opnemen in onze database. 

  

http://www.winrar.nl/
http://www.spoorpunt.nl/
mailto:webmaster@spoorpunt.nl
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Template Readme.txt 

Hieronder treft u een template aan voor de Readme.txt voor een door u gemaakte plug-in. Deze 

tekst kunt u naar wens invullen of aanpassen en meeleveren met de plug-in. 

Bestemming voor de {Naam van de trein} 

Auteur:  {Uw naam} 

Website:  {Uw website} 

E-mail:  {Uw e-mail adres} 

Auteur *.ace: {Auteur van het *.ace bestand} 

-------------------------------------------------------------------- 

Benodigdheden 

Om deze plug-in te gebruiken heeft u het programma “Bestemming GTW” 

nodig. Dit kunt u downloaden op onder andere http://www.spoorpunt.nl 

en http://www.treinpunt.nl. Deze plug-in functioneert vanaf versie 

2.0, zorg dus dat u de meest recente versie heeft van “Bestemming 

GTW” door middel van de automatische-update functie in het 

programma. 

Ook heeft u de {Naam van de trein} van {Auteur van de trein} nodig, 

deze kunt u downloaden op {Download links van de trein}. 

-------------------------------------------------------------------- 

Installatie 

Deze plug-in installeert u door de inhoud van het gedownloade *.zip 

bestand uit te pakken met Windows Verkenner of WinRAR 

(http://www.winrar.nl/) in de map “Plug-ins” welke zicht bevindt in 

de hoofdmap van “Bestemming GTW”. Hierna verschijnt de Plug-In 

automatisch in het programma. 

-------------------------------------------------------------------- 

Gebruik 

U kies de plug-in uit de keuzenlijst op het beginscherm van 

“Bestemming GTW”. Hierna geeft u de gewenste teksten op in de 

tekstvakken waarna u op “Genereer!” drukt waardoor de bestemming op 

de {naam van trein} wordt geplaatst. 

Veel plezier met het veranderen van de bestemmingen van uw favoriete 

trein! 

-------------------------------------------------------------------- 

Copyright 

Deze plug-in is gemaakt door {Uw naam} (hierna te noemen; Auteur) 

met gebruik van *.ace bestanden van {Auteur van het *.ace bestand}. 

Deze plug-in mag niet verspreidt, commercieel gebruikt of aangepast 

worden zonder voorafgaande toestemming van de auteur. 

http://www.spoorpunt.nl/
http://www.treinpunt.nl/
http://www.winrar.nl/
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Foutmeldingen 
Hieronder staan mogelijke foutmelding die  u in dit programma kunt krijgen met de bijbehorende 

oorzaak en oplossing. Mocht deze handleiding u niet verder helpen met uw probleem, neem dan 

contact op met de auteur! 

Programma 

Selecteer een eindbestemming 

 

U dient uit de keuzenlijst op het tabblad “Bestemming: Overzicht” een bestemming te selecteren, en 

hierna op de knop “Kies” onder de betreffende lijst te klikken. 

AceIt niet gevonden op opgegeven locatie 

 

AceIt werd niet gevonden op de gekozen locatie, kies de locatie waar aceit.exe zich wel bevind of 

installeer AceIt opnieuw. 

MSTS niet gevonden op opgegeven locatie 

 

MSTS werd niet gevonden op de gekozen locatie, kies de locatie waar train.exe zich wel bevind of 

installeer MSTS opnieuw, mogelijk is het register bestand beschadigd. 
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Ongeldig bestand gekozen 

 

Het bestand wat u als basis voor de *.ace heeft geselecteerd moet een *.bmp, *.png, *.jpg of *.png 

bestand betreffen. Voer opnieuw de gewenste actie uit en selecteer een bestand welke wel in het 

juiste formaat is. 

Lettertype … bestaat niet, Verdana wordt gebruikt 

 

Het lettertype wat gebruikt wordt in het ontwerp wat u wilt laden is niet aanwezig op deze 

computer, Verdana wordt nu gebruikt als lettertype in plaats van het ontbrekende lettertype. Mocht 

u het oorspronkelijk lettertype toch willen gebruiken, installeer deze dan. U kunt dit lettertype 

zoeken op http://www.google.nl, houdt u er rekening mee dat het mogelijk is dat u dient te betalen 

voor sommige lettertypes! 

Fout bij openen; bestand ongeldig 

 

Het gekozen bestand is geen *.best bestand en kan daarom niet in geopend worden, kies een ander 

bestand welke wel de extensie *.best heeft. 

http://www.google.nl/
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Fout bij inlezen 

 

Er zit een fout in het gekozen bestand, daardoor kan dit niet worden ingelezen, kies een ander 

bestand waar geen fout in zit! 

Fout bij openen; bestand ongeldig of verouderde versie 

 

Het gekozen bestand is beschadigd, of gemaakt in een oudere versie van dit programma welke niet 

meer ondersteund wordt, kies een ander bestand of gebruik de oudere versie van dit programma 

welke wel met het betreffende bestand overweg kan. 

Fout bij openen; bestand bestaat niet 

 

Het gekozen bestand bestaat niet meer omdat het verwijderd is tijdens het gebruik van dit 

programma, herstart het programma, kies een ander bestand of plaats het bestand terug. 
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Fout bij openen; bestanden incompleet 

 

Er missen delen van het bestand die noodzakelijk zijn voor de werking daarvan, plaats deze terug of 

kies een ander bestand. 

Fout bij het lezen van het databestand 

 

Tijdens het lezen uit het databestand is er een fout opgetreden, daardoor kon de data niet geladen 

worden. Herstart het programma of sla het databestand opnieuw op om een nieuw databestand aan 

te maken. 

Databestand niet gevonden 

 

Het databestand werd niet gevonden omdat het verwijderd is tijdens gebruik, herstart het 

programma om een nieuw databestand aan te maken. 
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Fout bij downloaden 

 

Bij het downloaden van updates is een er fout opgetreden, herstart het programma en probeer de 

update opnieuw te downloaden. 

 

 

  



33 
 

Editor 

Gekozen afbeelding heeft niet het juiste formaat 

 
De afbeelding die u wilt gebruiken als basis  voor het *.ace bestand moet een grootte van 32 x 32, 64 

x 64, 128 x 128, 256 x 256, 512 x 512 of 1024 x 1024 hebben, dit wegens de beperkingen van 

MicroSoft Train Simulator. 

Geen naam ingevuld 

 
U moet uw ontwerp een naam geven, voer een naam in bij het tekst vak “Naam” en sla opnieuw op. 

Geen auteur ingevuld 

 
Voor uw ontwerp moet u auteur en/of informatie invoeren, voer dit in bij het tekst vak “Auteur” en 

sla het bestand opnieuw op. 
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Geen geldige locatie ingevuld 

 
U moet een geldige relatieve locatie opgeven waar het *.ace bestand uiteindelijk gegenereerd moet 

worden. De locatie moet kunnen worden ingevuld na bijvoorbeeld “C:\Program Files\Microsoft 

Games\Train Simulator”, en het pad moet eindigen op .ace omdat er een *.ace bestand gecreëerd 

wordt. 

Geen voorvoegsel voor contactinformatie gekozen 

 
Voor de contactinformatie van de auteur moet u opgeven of het een website (http://) betreft of een 

mailadres (mailto:), omdat u geen (geldig) voorvoegsel heeft gekozen wordt er nu http:// gekozen en 

betreft het dus een website. Mocht het toch een mailadres betreffen, wijzig deze instelling dan en sla 

het bestand opnieuw op, als u helemaal geen contact informatie wilt laat u het tekst vak leeg. 

Ongeldig voorvoegsel 

 
Het gekozen voorvoegsel voor de contactinformatie moet “http://” of “mailto:” zijn, verander dit en 

gebruik de knop “test” opnieuw. 
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Ongeldige link 

 
Om de link te testen moet er eerst een link worden ingevoerd in het tekst vak, doe dit en gebruik de 

knop “test” opnieuw. 
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