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Read-Me
English-ReadMe see below
1. Installation
Version 1.1

Installation wie bei 1.0 (siehe unten). Fragen (Überschreiben) mit „Yes“ bestätigen
Version 1.0
Es gibt zwei Möglichkeiten, den FIX zu installieren:

a) Über JSGME
Dies ist eine einfachste und bequemste Art, den Fix zu installieren. JSGME installiert den neuen Ordner vollautomatisch und führt ebenso Automatisch ein Backup des Original-Ordners durch. JSGME wurde ursprünglich für „SilentHunter“ entwickelt, funktioniert aber auch mit vielen anderen Spielen. Dateien von „SilentHunter“, wie Bilder etc. können Sie natürlich bedenkenlos löschen.
JSGME (Generic Mod Enabler) ist hier erhältlich: 
www.users.on.net/~jscones/software/products.html
Installieren sie das Programm in den Hauptordner des RS. Starten Sie es anschließend, und schließen Sie es wieder. Durch diesen Vorgang wird ein Ordner „MODS“ erstellt. In diesen Kopieren sie den Ordner „RS-SOUNDFIX“ und starten das Programm erneut. Auf der linken Seite erscheint dann der Ordner, den Sie dann nur noch per Mausklick auf den Pfeil, der nach Rechts zeigt, installieren müssen.

Fertig! Das Programm hat für Sie auch die Originale gesichert.

b) Manuell

Kopieren sie den Ordner (Die Pfade können sie dem Ordner selbst entnehmen) in das korrekte Verzeichnis und überschreiben Sie die bestehenden Dateien. Es ist zu empfehlen, die Originale vorher zu sichern.

2. Veränderungen
Version 1.0

AWS
· Die „Klingel“ bei grünen Signalen wurde durch den „Sifa-Wachsam“-Ton ersetzt
· Das „Tuten“ bei rotem Signal wurde durch die dauernde Ansage „Sifa“ ersetzt.
· Bei eingeleiteter Zwangsbremsung ertönt jetzt der Sound „Sifa-Zwangsbremsung“
Allgemein:

· Der „Kurvensound“ wurde durch einen realistischeren ersetzt.
· Das Bremsgeräusch der BR294 wurde durch einen realistischeren ersetzt.
Version 1.1

AWS
· Der Sound für die Zwangsbremsung wurde überarbeitet

Allgemein
· Der „Kurvensound“ wurde verlängert und lauter gestellt
· Das Bremsgeräusch der BR294 wurde verlängert und lauter gestellt.
3. Rechtliches

Alle Rechte vorbehalten. Dieser Fix kann aus rechtlichen Gründen ausschließlich auf www.rail-sim.de veröffentlicht werden!
Ich übernehme keine Haftung für eventuelle Schäden oder Datenverluste.

4. Link

Bei Fragen und Anregungen eine E-Mail an shortbart@web.de schreiben.

Sie können auch im dazugehörigen Thread unter 

http://ts-f.de/railsim/forumnew/index.php?topic=559.0 

posten.
ENGLISH-README

1. Installation

Installing Version 1.1 same way as 1.0 (see below). Accept overwriting (JSGME) with “Yes”
You have two Options to Install this Package:

a) with JSGME
See their Read-Me for further Instructions. Install the Program into the RS-Mainfolder and copy the Fix into the Folder “MODS”

Start the Program and activate the Fix.

b) Manual

Look into the Folder, there you can see how the Folder-Structure is.

If you have questions, etc. you can E-Mail me to
shortbart@web.de
You can also Post in the English-Section of our Forum at www.rail-sim.de 

Because of Restrictions it is only allowed to upload this file at www.rail-sim.de 

All Rights reserved. If you want to upload this Fix you have to ask for permission first. I do not assume liability, using this fix is on your own risk.
