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|. Einleitung

1972 wurden auf der Leipziger Frihjahrsmesse zeeerDoppelstockwagenprototypen
vorgestellt. Dabei handelte es sich um 26,8m laRgeelwagen, deren Einstiege
erstmals im Unterstock lagen und so den Zustieg Rérsende mit korperlichen
Einschrankungen oder Traglasten erleichterte. Awcinde der Wagenkastenaufbau
vereinfacht, denn die Tiren liefen beim Offnen hictehr in Taschen, sondern an den
Aulenwanden. Die Serienproduktion begann schorB@$ aind bis 1988 sind von den
Zwischenwagen etwa 670, von den dazu passendear@wsgen 100 vom Waggonbau
Gorlitz hergestellt worden.

Besonders im S-Bahn- und Vorortverkehr setzte mannéuen Doppelstockwagen
bevorzugt ein, waren sie doch anders als die Aalteddiederziige dem Bedarf
entsprechend flexibel. Farblich entsprachen die d&#eitge zunachst dem bei der DR
Ublichen dunkelgriinen Schema, wurden jedoch ab t&M&aun lackiert, wahrend die
um Berlin verkehrendei®sputnikZige in ein elfenbein-weinrotes Farbkleid getaucht
wurden.

Diese Berliner Wagen gelangten nach 1989 jedocth docandere Gebiete der
untergehenden DDR und reisten so oft auch im Vetbait ihren rehbraunen Pendants
in Nahverkehrsziigen mit. Wéhrend die allermeisteag® nach 1991 modernisiert
wurden, konnte man jedoch noch vereinzelt bis zatmr 2000 Waggons in ihrem

Originalzustand im Regelbetrieb erleben, bis atich Zeit zu Ende ging.




|l. Allgemeine Hinweise

Dieses Wagenset enthélt folgende Fahrzeuge:

Doppelstockwagen DBmy DBmtruee DBm(q
(jeweils als DR- und DB-Version) mit dynamischer
Nummerierung, animierten Turen und eigenem

Bremsgerausch (nur AP) im rehbraunen Farbschema

DoppelstockwagenDBmy DBmtruee DBmqg mit
dynamischer Nummerierung, animierten Turen und
eigenem Bremsgerausch (nur AP) im Farbschema

des BerlineiSputnikRingverkehrs
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[1l. Installationshinweise

Falls Sie die Vorgangerfahrzeuge besitzen: Lésche®ie bitte vor der Installation

unbedingt das folgende, rot unterstrichene Verzeiats:
...Steam/SteamApps/Common/Railworks/AssetslR4

Bitte nutzen Sie zur Installation deRaketmanager den Sie im Railworks-

Hauptverzeichnis um Programbitilities.exefinden. Innerhalb von Railworks werden

diese dann im Szenarioeditor wie folgt freigesaHalt

- den blauen Wirfel mit dem orangen Dreieck druclemnoffnet sich

- auf der rechten Bildschirmseite ein neues Scratisker

- in der oberen Scroll-Leiste des rechten Fensttns PunktDR

auswahlen, es 6ffnet sich eine neue Liste mit Késtauswahl

- den PunkDBmu mit griinen Haken in den Kéastchen rechts versehen

Achtung: Die Fahrzeuge sind mit deRailworksStandardsound ausgestattet. Fur die
Besitzer desvIK1/2 Coach Sound Paskon Armstrong Powerhouse befinden sich im
Archiv die passenden bin-Dateien. Der dazugehd@géner (AP-Sound.zip) wird in

folgendes Verzeichnis entpackt, vorhandene Dai#denschrieben:
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Die Wagen sind nun unter der Waggonauswahl im Smethtor anwahlbar. Dabei
existiert der folgende, mit dem PrafdRkR- beginnende Namensschlissel:

DBmu-1 = 2. Klasse, rehbraun-birkengrau, DR

DBmu-2 =2. Klasse, weinrot-elfenbein, DR

DBmtruee-1 = 2. Klasse, Traglastenabteil, rehbraun-birkengdrl,
DBmtruee-2 = 2. Klasse, Traglastenabteil, weinrot-elfenbeiR, D
DBmg-1 =2. Klasse, Steuerwagen, rehbraun-birkengrau, DR
DBmg-2 =2. Klasse, Steuerwagen, weinrot-elfenbein, DR
DBmg-3 =2. Klasse, Steuerwagen, rehbraun-birkengrau, DB

Der WagenDBmg-3 verfiigt tber dynamische Werbeflachen, die zufédliggezeigt werden.
Zum Andern klicken Sie bitte im Szenarioeditor deh Wagen, es erscheint auf der rechten
Bildschirmseite ein Schiebefenster, in dem eineletdtombination eingetragen ist, der ein
Grol3buchstabe voransteht. Tragen Sie dort bittéBbdarf einen Grol3buchstaben van- H

ein, um die Werbung gezielt zu schalten. BuchsEabkeigt dabei kein Reklameschild an.

Hinwels. Sollten sich die Wagen waéahrend der Fahrt stark suaselerziehen,
entpacken Sie bitte die beigefligte Dateupplungsfix.zp in das Railworks-
Hauptverzeichnis und Uberschreiben Sie die vorhaaxd®ateien.

Achten Sie bitte beim Erstellen von neuen Aufgalaeauf, auch den PunktKuju“ im
Szenarioeditor freizuschalten, da es andernfalleimem Programmabsturz kommit.
Beachten Sie auch die Rubrik FAQ auf www.rw-0381.de



V. Schluss

Konzeption, 3D-Modell, Texturen, Handbuch: M.Miille

Zusatzgerausche, Tester: M.Krause

Dieses Fahrzeug-Set ist Freeware. Samtliche Madifiken und Erweiterungen, die fir
eine Verdffentlichung vorgesehen sind, sind vorhet dem Autor abzusprechen.
Anderungen fur den privaten Zweck sind davon ausgenen. Eine kommerzielle
Verwendung ist ausgeschlossen. Fir eventuell démiste Schaden an Hard- /
Software, die durch den Gebrauch dieser Softwareurs&cht werden, wird

grundsatzlich keine Haftung tbernommen.

Rostock, 17.12.2012

Web: rw-0381.blogspot.com
Mail: post@rw-0381.de




